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1 Allgemeines

1.1

Sicherheitshinweise

Einige der innenliegenden elektrischen Gerite weisen Spannungen auf. Es diirfen keine Verdnderungen,
Manipulationen oder Reparaturversuche, insbesondere unter Beniitzung von Werkzeugen
(Schraubenzieher etc.) am oder im Gerat vorgenommen werden. Reparaturen, insbesondere an
stromfiihrenden Teilen, diirfen nur durch geschulte Fachkrafte ausgefiihrt werden. Unsachgemaésse
Reparaturen konnen zu schweren Unféllen, Schiaden und Betriebsstérungen fiihren.

Gel-Akku-Kontakte nicht kurzschliessen (Defekt, Verletzungen).

Keine Metallischen Teile auf den Gel-Akku legen.

Die Blechteile konnen scharfe Kanten aufweisen und bei Beriihrung zu Verletzungen fiihren.
Schutzhandschuhe tragen.
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1.2 Technische Daten Zuger Trophy Stempelautomat 2013

Netzanschluss:
Akku:
Dimensionen:
Gewicht:

nicht vorhanden
Gel-Akku, wartungsfrei, 12VDC, 56Ah, Betriebsdauer pro Ladung min. 1 Monat

Total: 820x915x1600 (BxTxH)
Geréat transportbereit: 121.5 kg
Batterie: 20.5 kg

Gerit betriebsbereit: 142 kg

Umgebungsbedingungen: min. 5°C bis max. 45°C (nur mit gedffneten Liiftungsschlitzen, siehe 4.3)

1.3 Technische Daten TP-20 (Zeit- /Datumdrucker)

Netzanschluss:

Drucker:

Ganggenauigkeit:

Kalender:

Anschlisse:

Dimensionen:

Gewicht:

Umgebungs-
bedingungen:

Initialisierung: 230VAC /0.2A/ 50 /60 Hz (nur fiir die Start-Phase nach leerem Gel-Akku
noétig)

Betriebsspannung 9VDC (Hauptspeisung)

TP-20 darf nicht mit dem Spannungswechselrichter tber langere Zeit (max. 10
Sekunden) gespeist werden

Matrixdruck

ohne DCF (Funkempfanger) £ 15 Sek./Monat (bei Raumtemperatur)

Bis zum Jahr 2099. Automatische Schaltung von Schaltjahren,
Monaten, Wochentagen und Sommerzeit

externes Signal: potentialfreier Kontakt
Hauptuhranschluss: 5 bis 32 V Signal input
DCF Einheit: max. 10 V Signal output

156x181x177 (BxTxH)

1.8 kg (inklusiv Um- und Anbau)

-5° bis +45° C

20 bis 80% Luftfeuchtigkeit, keine Kondensation

Das Gerat arbeitet bei Temperaturen ab 5° C normal; darunter ist die
Druckqualitat schlechter und die LCD Anzeige arbeitet trager.
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1.4 Geratebeschreibung Zuger Trophy 2013

Der Zeitstempelautomat bietet die Méglichkeit, Zeitstempelungen mit Datum und Uhrzeit (1 Sekunde genau), auf
Karten netzstromunabhanig im Feld auszufihren.

Die Akkulaufzeit betragt min. 1 Monat bevor die Batterie wieder aufgeladen oder ersetzt werden muss.
(Austauschbare Gel-Autobatterie 12VDC, min. 56Ah.

Es ist ein DCF Zeitfunkempfang fir die Synchronisation der Uhrzeit beim
Einsatz mehrerer Gerate integriert. Das Signal wird von Frankfurt (D)
empfangen.

DCF- Zeitfunkempfang

Eine griine LED an der Geratefrontseite zeigt den Betriebs-Zustand des Gerates an und auf einer LCD-Anzeige
ist die aktuelle Uhrzeit und Tag ersichtlich.

In der Front ist ein Bleistiftspender- sowie einen Bleistiftriickgabe-Schlitz integriert.
Weiter ist die Kartenausgabe und Riickgabe manuell von vorne zu bedienen.

Ablage

Fuir die Beschriftung der Karten ist vor der Frontplatte eine Ablage auf
Schreibhéhe vorhanden. Das Geréat ist Tropfwasser geschitzt und innen mit
Faserfliess isoliert. Luftschlitze (von aussen nicht direkt zuganglich) gewahren
eine gute Bellftung bei sommerlichen Temperaturen.

Der Automat ist weitgehend Vandalen geschiitzt. Grosses Gewicht, zweischalige
Konstruktion, robuste Materialien, grosse Dimensionen, Sicherung mit
Bodenanker in den Drehfiissen méglich, gute Standfestigkeit.

Das Gerat weist vorne im unteren Teil eine Werbeflache auf. Der untere
Werbetrager kann fiir Anderungen einfach abgeschraubt werden.

Unter dem Gerét ist eine Ablageflache vorhanden (Stauraum).

Fir die Wartung und Einstellung der Stempeluhr (TP-20) sowie

den Zugang zur Batterie ist eine abschliessbare robuste Schwenktire

an der Geraterlckseite integriert.

Werbeplatte
Zuger-Trophy_Umsetzende Vereine_Bedienungsanleitung Sandro Frei, 03.03.2014 Seite 4 von 16
Stempelautomat.docx.docx



/" BERUF ZUG /" AUSBILDUNG
FUR DIE PRAXIS

2 TP-20 (Zeit- /Datumdrucker)

2.1 Grundlagen des TP-20

Ist der Gel-Akku leer (unter 11.4VDC) zeigt das Display keine Zeit mehr an und der TP-20 muss nach dem
Wechsel oder dem Aufladen der Gel-Batterie kurzzeitig mit 230VAC gespiesen werden.

Dies erfolgt im Zuger-Trophy Gerat Gber den ON-Taster mit dem verdrahteten Spannungswandler 12VDC ->
230VAC.

Nach einer langeren Stromunterbruchsphase, nach dem Wechseln des Stempelautomaten
(Zeit- und Datumdrucker SEIKO TP20) oder nach Stérungen sind die Einstellungen (siehe 2.6)
auf dem Display des Stempelautomaten zu kontrollieren.

2.2 TP-20 demontieren

1. Fligelmuttern I6sen, jedoch nicht ganz abschrauben (Abb. 2.2.1)

Fliigelmutter

Abb. 2.2.1

2. Stempelautomat leicht nach rechts und nach hinten aus

der Halterung ziehen.
3. Abdeckung mit beigelegtem Schlissel 6ffnen (0-Markierung) und den TP-20 geméss (Abb. 2.2.3) fassen und
an der Abdeckungskante nach oben driicken.
Dabei auf Flachbandkabel und Displayhalter achten! Am Displayhalter
darf nichts demontiert werden!

Flachbandkabel Displayhalter

Abb. 2.2.2

Abb. 2.2.3
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2.3 Entfernung verklemmter/abgerissener Stempelkarten

1. Stempelautomat demontieren (siehe Punkt 2.2).

2. Abdeckung des TP-20 entfernen (siehe Abb. 2.2.3)

3. Evt. Sichtbare Kartenreste entfernen.

Wenn die Verklemmung behoben ist, mit Schritt 9
weiterfahren.

4. Beide Schrauben auf der linken Seite (von hinten
betrachtet) I6sen mit Imbussschlissel SW3
(siehe Abb. 2.3).

5. Kartenfilhrung zur Front herausziehen.

6. Kartenreste im Gerat und in der Kartenflihrung vorsichtig entfernen
(ev. Pinzette verwenden, Verletzung der orangefarbenen Folie
vermeiden).

7. Kartenfilhrung vorsichtig von vorne einsetzen und
Kartenhalter auf der Auflage gleichmassig positionieren.

8. Schrauben mit Gefiihl anziehen.

9. Abdeckung aufsetzen (siehe Punkt 2.13),
danach Stempeltest evtl. Riickstelltaster betatigen (siehe Abb. 2.10).

10. Stempelautomat montieren und mit Fligelmuttern sichern.

11. Ausrichtung Display (vorne) kontrollieren.

12. Anzeigekontrolle und erneuter Stempeltest von vorne.

Kartenfiihrung

Schrauben

Abb. 2.3

2.4 \Vorbereitung des TP-20

Um in den Programmiermodus zu gelangen muss der TP-20 am noch genligend geladenen Gel-Akku 12VDC
angeschlossen sein.

Dann die [SELECT]-Taste (hinter dem Display) einmal driicken. Danach geht der TP-20 in den Programmier-
Modus und zeigt "A" (ausgeflllites Dreieck) unter der "links oben" (Time) Markierung. Dann kénnen die
Einstellungen uberpriift und gedndert werden.
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2.5 Display und Maskenubersicht

B0:Priat Order

1.M.0.H.Min 13.0.0.MY
2.0.M.4H.Min 14CYM.D
AMDYHMn  15MDYG
40MYHMia  $6.0.MY.C
5YMDHMn  37.YM.D.C
GYMDHMNS 18.6.D.HMin
7.0.H.Min 19HMDY
BDOWDHMIN  20NDMY
4¥MD 21NYHD
10.M.D 22.4D.YR
11.00WDMY  23.0.MYN
12.0.MDY 20.YMDN

Gyslomized Comments |

25.0.0.H.Mi AA:Commant Ling
26 HM.IH.MIn BB:Character Pesliion
27.8.YM.D.H.Min CG:Character Cade
28.4.Y.M.0.H.Min.S
208 ! 1.English ~— DAYLIGHT SAVING TIME
30.Custombzed Commants 2.5panish (START/END)
Y=Year H=Hour  |AA:Year |1ACVD ] d.German BAYear
M=Manth  Min=Minute {  DIgit |2SENT | 4.French B8:Honth
D=Date $=8scond | 1.2DMgits |3.N G.3tallan 0C:Date
G=Gomment 2.4Dights  }4.0UT B.Partuguese
N=Humbat 00:Minute |5-6FMD | 7 Numeric
DOV =Day of the wask +4/60  |6.FILED H;:i;n!hﬂ -

27100 |7.PAD B:Print Direcicn :Hunber Bigi
GE:PyInt Arrangement 24/20 B.USED § Rig BB:Repsal Timss
I Laflonzatateg 4440 |SFAXED 2Lell G6:Reset
2.Gonter orientaled £C:Leading] 10.V010 £C:Print Aclvatien
3.Right arlentated Zero  |15.0RIGN 1 Agtamalis

1.Disabled] 12.APR'D 2 Seml-attomalic

2 Enablad 113.GMPLD 3 Manual IRITIAL

4 Comblnallon NUMBER

A A A A A A A A

%555+08;

]
]

PASSWORD $LAVE CLOCK|EXY. SIENAL| TIME TABLE
3 DIBEEI ) BUILTRBEEL) PROGRAM
-B aula 88:Signal
E}SE}'”'"“ CC:Buzzer
L.C.D.
ey RIS
! Day o wa
% HHBE-[[ GG:Au¥Iun
H
SIS )
/ ‘ Fteferencol aﬁtim%urram No.
or programming ELMInute ( . J
) Programm-Modi

(Programmiertasten]

2.5.1 Funktion der 3 Programmtasten

[SELECT]-wahlen:

[CHANGE]-andern:

[SET]-bestatigen:

durch Driicken der [SELECT]-Taste wird der gewiinschte Programm-Modus
gewahlt. Der gewahlte Modus wird im Display durch "A" angezeigt.

durch Driicken der [CHANGE]-Taste andert sich der Wert des angezeigten Modus.
durch Driicken der [SET]-Taste wird der gewahlte Wert bestéatigt. Danach kehrt der TP-

20 durch nochmaliges Driicken von [SET] in den
normalen Betriebszustand zurtick.
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2.6 Einstellungen (Anzeige /Display /Zeit /Sprache /Jahr...)
2.6.1 Uhrzeit (provisorisch bis das Funksignal empfangen wird)

Aktuelle Uhrzeit eingeben. Siehe auch deutsche Anleitung Seite 6 (Punkt 6.)

2.6.2 Datum

Aktuelles Datum eingeben. Siehe auch deutsche Anleitung Seite 7 (Punkt 7.)

2.6.3 24 Stundenformat
Wert muss 2 sein.
Siehe auch deutsche Anleitung Seite 8 (Punkt 8.)
2.6.4 Druckreihenfolge
Wert muss 6 sein.
Siehe auch deutsche Anleitung Seite 9 (Punkt 9.)
2.6.5 Jahrdarstellung, Minutendruck und fithrende Nullen
Erster Wert fir die Jahrdarstellung (4 Ziffern) muss 2 sein.
Zweiter Wert fur die Minutendarstellung (1/60 Min.) muss 1 sein.

Dritter Wert fir die Nullendarstellung (einschalten) muss 2 sein.
Siehe auch deutsche Anleitung Seite 10 und 11 (Punkt 10.)

2.6.6 Sprache
Wert muss 3 sein (Deutsch).
Siehe auch deutsche Anleitung Seite 21 (Punkt 13.)

2.6.7 Druckart (Druckrichtung und Auslésung)
Erster Wert fiir die Druckrichtung (rechts) muss 1 sein.

Zweiter Wert fur die Druckauslésung (kombiniert) muss 4 sein.
Siehe auch deutsche Anleitung Seite 22 und 23 (Punkt 14.)
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2.6.8 Sommerzeit (Beginn und Ende)

Erster Wert fir den Sommerzeitbeginn. Letzter Sonntag im Marz (z.B. 13 3:31).
Zweiter Wert fur das Sommerzeitende Letzter Sonntag im Oktober (z.B. 13 10:27).
(Ein aktives Dreieck links oben auf dem Display bedeutet, Sommerzeit. Erlischt das
Dreieck am letzten Sonntag im Oktober => Sommerzeit ist beendet.)

Siehe auch deutsche Anleitung Seite 24 und 26 (Punkt 15.)

2.7 Funksignalempfang (DCF)

Wert muss 2 sein.
Diese Einstellung ist nur méglich wenn der Funkempfénger und der Zusatzprint montiert und richtig

angeschlossen sind. =
Siehe auch deutsche Anleitung Seite 39 (Punkt 20.)

Hinweise zum DCF Funkempfanger:

Der TP-20 arbeitet mit dem in Deutschland ausgestrahlten Zeitzeichensender DCF77

(Ausrichtung nach Norden; Frankfurt)

Die DCF-Funktion erlaubt das Stellen des TP-20 durch ein empfangenes Radiosignal.

Sobald die DCF-Funktion aktiviert ist versucht der TP-20 Zeitsignale zu empfangen.

Spater startet die Einheit taglich um 3:00 Uhr einen Empfangs-Versuch. Wird kein auswertbares Zeitzeichen
empfangen, startet der TP-20 jede Stunde erneut einen Empfangs-Versuch bis ein auswertbares Signal
empfangen wird. In Tunnels, in oder hinter grossen Gebauden kann der Empfang des Funksignals gestort sein.

Empfangsanzeige am Empfanger unter dem Stempelkasten:

Empfangsversuch: Die LED Empfangs-Anzeige blinkt
Erfolgreich: Die LED-Empfangs-Anzeige bleibt an
Misslungen: Die LED-Empfangs-Anzeige erlischt

Wichtig nach jeder Einstellung und Veranderung der Werte muss die [SET] Taste erneut gedriickt werden
damit die Einstellung gestartet wird. (Z.B.: wenn das Funksignal verwendet wird).
Wurde dies nicht ausgefiihrt kann es sogar sein, dass der TP-20 nicht stempelt.)

2.8 Ausrichtung der Antenne (Zeit-Funksignal)

Die Antenne muss nach Frankfurt am Main (Norden) ausgerichtet sein. Bei richtiger Ausrichtung wird dies durch
eine schnell blinkend, leuchtende LED in der Antenne angezeigt. Langsam drehen! (Anschlag nicht Gberdrehen.)
Der Empfang des Funksignals kann z.B. durch Elektroleitungen, Gebdude etc. gestort werden.
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2.9 Einstellung Stempeldruckposition Langsausrichtung
Druckeinstellungen und Stempeldruck-Platzierung kontrollieren und evtl. korrigieren

Korrektur:

Regler unten am Stempelautomat verschieben (siehe Abb. 2.9)
(Demontage nicht nétig!)

Ein Verschieben des Regelschiebers zur Frontplatte

versetzt den Druck weiter weg zur Vorderkante der Stempelkarte. Regelschieber
Nominalstellung erreicht man, indem man den Regelschieber
ganz zum Anschlag nach vorne schiebt und ihn dann 5 Klicks nach hinten zieht.

2.10 Verklemmung des Stempelsystems l6sen

Nach dem Entfernen der Kartenreste (siehe Punkt 2.3) kann der Rickstelltaster bedient
werden. Die Batterie muss jedoch genugend geladen sein.

Riickstelltaster

Abb. 2.10

2.11 Elektrische Kabel abschrauben und ausstecken

Massenanschluss Akkuspeisekabel (weiss markiert)

Antennenempfangskabel

Abb. 2.11.1

1. Netzstecker des TP-20 aus dem Spannungswandler herausziehen.
(Abb. 2.11.2)

Netzstecker TP-20

Spannungswandler

Abb. 2.11.2
2. Akkuspeisekabel (weiss markiert), mit Hilfe des Steckers trennen, indem
man beide Enden greift, sie gegeneinander in Gegenuhrzeigersinn dreht
und danach auseinanderzieht (Abb. 2.11.3).
3. Antennenempfangskabelstecker trennen, wie bei Schritt 2.

Abb. 2.11.3
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4. Massenanschluss (griin gelbes Kabel) mit rotem Stecker trennen. An beiden
Enden fassen und stark ziehen (Abb. 2.11.4).

Abb.2.11.4

2.12 Elektrische Kabel wieder einstecken und anschrauben

1. Massenanschluss verbinden. Die beiden Enden halten und gegeneinander Pressen
(Abb. 2.12.1).

2. Antennenempfangskabel Grau (ohne weisse Markierung) ineinander stecken, auf
Kerbung achten. Dann gegeneinander in Uhrzeigersinn drehen gemass (Abb. 2.12.2).
Ein Vertauschen der Kabel fiihrt zu irreparablen Schiaden am Gerat!

3. Gel-Akkuspeise-Kabel (weiss markiert) verbinden, wie bei Schritt 2.

Ein allfdlliges Vertauschen der Kabelkontakte fiihrt unweigerlich zu
irreparablen Schaden am Geréat und kann zum Brand im Zuger Trophy-
Kasten fiihren!
4. Initialisieren (siehe Punkt 6).

Abb. 2.12.1

2.13 TP-20 montieren Abb. 2.12.2

1. Kabel anordnen gemass (Abb. 2.13)

2. Abdeckung aufsetzen und evtl. mit beigelegtem Schliissel sichern.
Vorsicht: Das Flachbandkabel zum Display nicht beschadigen oder
belasten. Beim Montieren der Haube, das Flachbandkabel vorsichtig
unter die Haube platzieren. Antennen- und Speisekabel nicht
quetschen.

3. Stempelautomaten in die Halterung setzen und positionieren
(Kontrolle von der Geratefrontseite, Display).

4. Fligelmuttern vorsichtig festdrehen.

2.14 Kontrolle der Anzeige und Stempeltest

Abb. 2.13
1. Anzeigeeinstellungen kontrollieren. (Punkt 2.6)
2. Stempeltest (Position, Erkennbarkeit des Druckes, Zeit und Tag)
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3 Batterie

3.1 Ladeanzeige (Grun, Gelb und Rot innen, nahe Ture)

Grin: In Betrieb, aufgeladen (An der Frontplatte leuchtet die griine LED).
Gelb: In Betrieb, sollte demnéachst geladen werden (An der Frontplatte leuchtet die griine LED).
Rot: In Betrieb, muss bald geladen werden (An der Frontplatte leuchtet die griine LED noch).

Keine Anzeige: Batterie leer oder nicht angeschlossen.

3.2 Aufladen

Zum externen Laden der Batterie muss ein herkdmmliches Autobatterie-Ladegerat mit automatischer
Abschaltung nach Erreichung der max. Spannung verwendet werden.

3.3 Demontage der Batterie

Kurzschluss vermeiden!

Minuspol trennen (Schnellverschluss, blaue Klemme, 6ffnen).

Schutzkappe schwarz auf den Minus-Pol stecken. (Schutzkappen liegen im beigelegten Kunststoffbehalter).
Pluspol trennen (Schnellverschluss, rote Klemme, 6ffnen).

Schutzkappe rot auf den Plus-Pol stecken.

Spannset I6sen (die grauen Batterieanschlage mussen nicht geldst werden).

Batterie entfernen und extern laden mit Ladegeréat (Punkt 3.2).

o gk wbd-=

Hinweis:
Speisungskabel des Automaten, welche an der Batterie angeschlossen werden, nie verbinden!

3.4 Montage der Batterie

Kurzschluss vermeiden!

Batterie in den Halter stellen.

Spannset gut anziehen.

Schutzkappe rot vom Plus-Pol entfernen.

Pluspol (+ auf Batterie beachten) anschliessen (roter Schnellverschluss).
Schutzkappe blau vom Minus-Pol entfernen.

Minuspol (- auf Batterie beachten) anschliessen (blauer Schnellverschluss).
Initialisieren( siehe Punkt 6).

No ok~ ODN -~
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4 Bedienung Sonstiges
4.1 Transport des Gerates

Der Kasten darf nur mit 4 Personen, mit Schutzhandschuhen und demontierter Batterie gehoben und
verschoben werden. (Gewicht 142 kg, Verletzungsgefahr der Hande an den Blechkanten.)

4.2 Kasten Hohe verstellen
Kontermutter
1. Kontermutter oben an der Gewindestange
des Fusses l6sen (Gabelschlissel SW18).
2. Hohe einstellen mithilfe der fixierten Muttern Fixierte Muttern
(Gabelschlissel SW18).
3. Kontermutter wieder anziehen.

Gewindestange

Hinweis

Die beiden ineinander fixierten Muttern (unten, ndhe Fuss) missen als 6-Kant zum
Einstellen der Fusshéhe mit einem Gabelschlissel SW18 verwendet werden,
(nicht lockern, sind verklebt!).

4.3 Beliiftung des Gerates

Um eine geniigend gute Beluftung im Betrieb
zu gewahrleisten diirfen die Liftungsschlitze (li + re)
im IP-Kasten nicht abgedeckt sein.

Abb. 4.3
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5 Allgemeine Hinweise
5.1 Bleistifte/Bleistifthalter
5.1.1 Informationen zu den Bleistiften

¢ Es sollten nur ungefahr 10 Bleistifte eingefillt werden!
* Abmessungen der Bleistifte

= 6-Kant : 7mm (Schlisselweite)
= Lange max. :170mm
= Lange min. :95mm

5.1.2 Verklemmung der Bleistifte I6sen

1. Alle frei liegenden Bleistifte entfernen

2. Den Bleistifthalter kpl. abschrauben. Dazu missen nur die
4 Schrauben an den Winkeln (zwei links/ zwei rechts)
zu der Frontplatte entfernt werden.

(Unterlagsscheiben nicht verlieren)

3. Bleistifthalter kpl. (beide Winkel mit dem Blechteil in der
Mitte) vorsichtig nach oben und nach hinten ziehen.

4. Verklemmte Bleistifte und stérende Materialien entfernen.
5. Bleistifthalter wieder vorsichtig einfihren (verklemmen der
Gummis vermeiden). der Bleistifthalterschutz kann als

Anschlag genommen werden.

6. Schrauben mit Gefiihl anziehen (Ausreissen des Gewindes
im Aluminium vermeiden) und die Unterlagsscheiben nicht
vergessen.

Die anderen Schrauben am Bleistifthalter und am
Bleistifthalterschutz miissen nicht gel6st werden!

Bleistifthalterschutz Gummi

5.2 Kartenentnahme

Die Karten missen mit den Radien zur Frontplatte hin eingefiillt werden!

5.3 Schloss an der Tire

Die Kéasten haben alle drei das gleiche Schloss. Es werden 5 Schlissel mitgeliefert (3 Hauptschlissel, 2
Ersatzschlissel).

Achtung!
Das Schloss kann ohne Schliissel geschlossen werden. Vor dem Zudriicken des Schlosses muss der
Schliissel ausserhalb des Kastens sein!

5.4 Bei Regen

Wahrend den ersten 2 bis 3 Monaten nachdem es geregnet hat, muss kontrolliert werden ob sich evtl. irgendwo
Wasser angesammelt hat oder unzulassige Wasserlaufe sichtbar sind. Bei Fehlermeldung an Hersteller wenden
(siehe Titelblatt).
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5.5 Befestigung des Stempelautomaten

Der Kasten kann mittels Heringen durch die Fussplatten am Boden festgemacht werden (Lécher in den Fissen).
Geeignet hierzu ware z.B. der Schraubhering Wurmi (http://www.wurmi.de).

Produktvorschau des Anbieters

Der Schraubhering Wurmi |asst sich in verschiedenartiges Erdreich eindrehen und unabhéangig von der
Beschaffenheit des Bodens (Steine usw.) werden Spannleinen und Zeltschlaufen fest verankert. Durch seine
korkenzieherartigen Windungen und seine zylindrische AuRenform dringt der Schraubhering Wurmi leicht in den
Erdboden ein und zeichnet sich durch seine hohe Haltekraft aus. Erleichtert wird das Eindrehen mit einem
Akkuschrauber mit Rutschkupplung. Die Halteclips am Schaft verhindern ein Verrutschen der Spannleinen und
koénnen diese individuell ausrichten, wenn der Schraubhering nicht in voller Lange eingedreht werden konnte.
Wurmi |3sst sich in unterschiedlichen Neigungswinkeln einschrauben, auch senkrecht. Durch die elastische
Beschaffenheit des Materials ist ein Nachfedern bzw. Abfedern bei Wind gewahrleistet.

5.5.1 Was Wurmi auszeichnet:

auch bei Dauerbelastung

‘ ... geeignet fur jede Art von Erdreich
‘ ... in der Hohe verstellbare Einhangeclips

leicht in der Handhabung und im Gewicht

5.5.2 Technische Daten:

‘ Lange: 18cm

Gewicht: 16 g
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6 Initialisieren (nach Batteriewechsel oder Stromunterbruch)

Nachdem alle Kabel wieder angeschlossen sind und die Batterie ersetzt wurde, muss der rote ON-Taster fur
ca. 2 Sekunden gedriickt werden, damit der Stempelautomat und die Digital LCD-Anzeige wieder in Betrieb
gesetzt wird.

/ ON-Taster

_ s h
TP-20 darf nicht mit dem Spannungswechselrichter iiber ldngere Zeit (max. 10 Sekunden) gespeist
werden

7 Werkzeugliste

- Imbussschliissel SW2,5
- Imbussschliissel SW3
- Gabelschliissel SW18
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