Ll 1. OL-Karte vor Ort beim Stempelautomaten aus der Box nehmen (Fussteil)
B aa rb u rg -S u d 2. Streckenfiihrung und Teilnahmebedingungen studieren
3. Startzeit erfassen (Zeiterfassung mittels Stempelkarte oder Smartphone)
4. OL-Posten in vorgeschriebener Reihenfolge anlaufen (1-10)

5. Zielzeit erfassen (Zeiterfassung mittels Stempelkarte oder Smartphone)
6. OL-Karte vor Ort beim Stempelautomaten wieder in die Box legen (Fussteil)
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Einige Erklarungen zur OL Kart N i e N e T U \
Gelb: Wiese \ \\ A / SRR . \
Olivgrin: Privates Grundstiick oW \ S —\\ #_ h e e \\ /
Blau: Irgendwas mit Wasser : = e\ 2, T SN\ Y 3
Schwarz: Wege, Hauser, Felsen, N\ ) e - ¥ / & A )

besonderes Objekt, Steine Neg— —~—— g PN P L7\
Braun: Hohenlinien T — ) / A 0% =5
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Alles Restliche ist Wald O < - VA )
Bitte haltet euch an folgende Regeln 7o W) kil M= (&N 6
Wege nicht verlassen, Wiesen nicht betreten 1 7 > Al A \g" 5
im Wald auf dem Weg bleiben und nicht quer laufen = SXE | i =70 H} \ S .
Posten in vorgeschriebener Reihenfolge anlaufen: 1 bis 10 1 L ‘ 5 W aTJ )
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und diirfen ohne schriftliche Bewilligung nicht kopiert werden. \ [ ] ﬂ ------
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© Orientierungslaufkarten sind urherberrechtlich geschuitzt 1 / A\ . 7

Bei der Durchfiihrung eines Orientierungslaufes sind die
Empfehlungen der Volkswirtschaftdirektion zu berticksichtigen.



